
January

デジタル田園タウン構想事業
基本方針　策定

1

February

デジタル田園都市国家構想
推進交付金 申請

2

March

デジタル田園都市国家構想
推進交付金 内示

3

April

デジタル田園都市国家構想
推進交付金 交付決定
事業名：地域コミュニケーションプラット
フォームによる町の魅力創出事業

4

May

矢吹町DX推進本部　
設立準備

5

July

三菱商事株式会社 デジタル
イノベーションセンター視察

7

センター長 平竹 雅人 様と、スマートシティの
推進に関するディスカッション実施
（参加者：小松副町長、吉田賢樹副主査）

June

令和4年度第1回矢吹町
DX推進本部会議　開催

6

August

茨城県境町 視察
自動運転バスの運行状況を視察
（先発隊：企画総務課、まちづくり推進課）
（第2弾：蛭田町長及び随行者）

8

September

デジタル田園タウン研究会
発足

9

当研究会は、人口10万人未満の中小規模自治体におけ
るスマートシティ化を実現することを目的として、具
体的施策や取組課題について、民間企業も含めて、官
民連携で討議・研究を行っています。

November

令和4年度矢吹町DX専門部会　
活動開始 

11

3つの部会に分かれて具体的施策、予算化の時期、
実装担当課を順次協議

October

次年度のDX具体的施策を討議する会
議体としての「専門部会」を組成する
ことについて了承

10

December

専門部会の活動の中間報告を実施

12

TIMELINE（2022）
YABUK I　DX　H I STORY

企画・デジタル推進室
稼働開始

令和4年度第2回矢吹町
DX推進本部会議　開催

令和4年度第3回矢吹町
DX推進本部会議　開催

全体統括：蛭田町長
教育委員会統括：大杉教育長
本部長：小松副町長
本部員：各課等の長
事務局：企画・デジタル推進室

https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page007229.html
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page007229.html
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009170.html
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009170.html
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page008114.html


January
1

AIオンデマンドバスの運行状況を視察
（参加者：企画総務課、まちづくり推進課）

February

デジタル実装タイプ（TYPE2）
地方創生推進タイプ

2

March
3

April

デジタル実装タイプ（TYPE2）
データ連携基盤を活用した「ライフログ
モデルによる共助型社会」の創出

4

May
5

July

矢吹町スポーツ×デジタル振興
プロジェクト　スポーツ庁訪問

7

June6

August

「スポーツ・健康まちづくり」
優良自治体表彰 申請、内定
東京2020大会終了後、スポーツツーリズムの推
進、障がい者スポーツの体験・交流、スポーツ
がしたくなる環境整備等の「スポーツ・健康ま
ちづくり」に積極的に取り組む先進的な自治体
の取組計画を評価するもの

8

September
9

「デジタル田園タウン構想事業基本方針」の次期方針
策定のため、メインターゲットを「子ども・子育て世
代」とし 「子育て」「医療・福祉」「デジタル生活」
「防災・防犯・安全」の4分類で具体的施策の考案を
行っている。

November

「スポーツ・健康まちづくり」
優良自治体表彰式典出席

11

福島県内自治体で初の受賞。全国では26自治体、東北
では4自治体が受賞。蛭田町長は室伏広治スポーツ庁
長官から表彰状をいただきました。

October

ジチタイワークスVol.28（2023年10月16日発
行）に、「低コストで運用できる、小規模自治
体向けのデータ連携基盤モデル。」と題して、
事業概要のインタビュー記事が掲載される

10

December

矢吹町スポーツ×デジタル振興プロジェクト
機運醸成イベント（第2弾）実施
「YABUKIストリート陸上」を開催。矢吹町複合施設
KOKOTTO正面玄関前に陸上競技のタータンを設置し、
オリンピアン（陸上女子100m、200m日本記録保持者
福島千里 氏）を招いてのかけっこ教室、トークイベン
トを実施。

12

YABUK I　DX　H I STORY

TIMELINE（2023）

長野県塩尻市 視察

デジタル田園都市国家構想
交付金 申請

デジタル田園都市国家構想
推進交付金 内示
令和4年度矢吹町DX専門部会　
成果発表 

デジタル田園都市国家構想
交付金 交付決定

地方創生推進タイプ
矢吹町スポーツ×デジタル振興プロジェクト

企画・デジタル推進課　稼働開始
デジタル田園都市国家構想
交付金 事業実施体制構築

デジタル田園都市国家構想
交付金 事業開始
デジタル実装タイプ（TYPE2）
プロジェクトコンソーシアム協定書　締結
構築・導入業務 契約締結
地方創生推進タイプ
プロジェクト構想・事業計画策定業務委託

令和4年度第1回矢吹町DX推進本部会議　開催

令和5年度矢吹町DX専門部会　
活動開始 

令和5年度矢吹町DX専門部会　
順次ミーティング実施 

デジタル田園都市国家構想
交付金 メディア掲載

長野県松本市 松本ヘルス・ラボ視察

地域データ連携基盤勉強会参加

矢吹町スポーツ×デジタル振興プロジェクト
機運醸成イベント（第1弾）実施
「BONDS CUP 3x3 BASKETBALL in Yabuki」を開催。
複合施設KOKOTTO斎場側駐車場にバスケットボールコー
トを設置し、小中学生の部に8チーム、高校・一般の部に7
チームが参加。

https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009771.html#1nenme_spomachi
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009771.html#1nenme_spomachi
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009771.html#1nenme_3_2
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009771.html#1nenme_3_2
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page008767.html
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009182.html
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009182.html
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009551.html
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009551.html
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009771.html#1nenme_3_1
https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009771.html#1nenme_3_1


令和6年度矢吹町DX専門部会　
活動開始（予定）

January
1

1月14日、1月28日　ピクセルアートワークショップ
を開催。町内の児童・生徒等がのべ9名参加。February2

March
3

April4

May
5

July
7

June6

August8

9

11

10

12

YABUK I　DX　H I STORY

TIMELINE（2024）

デジタルワークショップ開催

業務効率化のための内製化を
順次実施（kintone）

わくわく！クリエイティブデジタル
アートフェス in YABUKI　開催

地域データ連携基盤を活用した
サービス運用の本格化（予定）

令和6年度第1回矢吹町DX推進
本部会議　開催（予定）

1月27日　プログラミングワークショップを開催。
町内の児童・生徒等がのべ6名参加。
いずれも東京都狛江市とオンラインで共同開催

ペーパーレス推進、業務フロー見直し、デジタル
活用の機運醸成のため、職員自らが業務システム
を開発できる「kintone」を活用して、内部業務の
変革を順次実施している。

矢吹町が構築した「地域デジタルコモンズサービス」
の本格運用を開始。ユーザー獲得に向け、配信コン
テンツやイベントの充実を図る。

業務効率化のための内製化プロジェクトチーム、
またSNS等情報発信の強化による町の魅力向上のため
のプロジェクトチームを、専門部会にて組成予定

DX職員研修の実施（以降、定期
的に実施予定）

AI活用型オンデマンドバス事業　順次実施

以後も町の魅力
向上に関する
様々な仕掛けを
予定

https://www.town.yabuki.fukushima.jp/page/page009839.html

